REGULAMIN ROZGRYWEK

 Halowej Ligi Piłki Nożnej 

o Puchar Starosty Myszkowskiego 

i Zarządu Powiatu Myszkowskiego
1. Informacje ogólne:
1.1 Organizatorem Halowej Ligi Piłki Nożnej o Puchar Starosty Myszkowskiego i Zarządu Powiatu Myszkowskiego jest Starostwo Powiatowe w Myszkowie, obsługę logistyczną zapewnia Liceum Ogólnokształcące w Myszkowie.
1.2 Celem Turnieju jest propagowanie zdrowego trybu życia, aktywnego wypoczynku i rekreacji, promocja Powiatu Myszkowskiego.
1.3 Osoby uczestniczące w rozgrywkach wyrażają zgodę na przetwarzanie i udostępnianie swojego wizerunku na potrzeby organizacji rozgrywek.

1.4 Przystąpienie do rozgrywek jest równoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu i terminarza rozgrywek.
1.5 Warunkiem przystąpienia do rozgrywek jest dokonanie wpłaty za udział w turnieju na konto LO w Myszkowie w kwocie 200 zł (kwota może ulec zmianie) oraz dostarczenie listy startowej zawodników do Biura Promocji Kultury i Sportu w Starostwie Powiatowym w Myszkowie.
1.6 Osobą odpowiedzialną za sprawy organizacyjne jest Marcin Pilis, e-mail pk@powiatmyszkowski.pl, tel. 694 419 176, 34 315 91 49
1.7 Zgłoszenia: osobiście w Biurze Promocji, Kultury i Sportu Starostwa Powiatowego w Myszkowie (pok. 405, IV piętro) lub telefonicznie - 694 419 176; 34 315 91 49 (ilość miejsc ograniczona, decyduje kolejność zgłoszeń)
2. Uczestnicy:
2.1 Uczestnikami rozgrywek mogą być osoby powyżej 16 roku życia, zorganizowani w maksymalnie 12-osobowe drużyny, którzy prześlą do organizatora wymagane dokumenty. 

2.2 Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział w rozgrywkach za pisemną zgodą rodziców bądź opiekunów. 

2.3 Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji zawodników.

3. Organizacja rozgrywek:
3.1 Za organizację rozgrywek Ligi odpowiedzialny jest Organizator. 

3.2 Nazwa zespołu musi być polskojęzyczna bez wulgaryzmów i nie może być zmieniana w trakcie trwania rozgrywek.
3.3 Oficjalnym źródłem informacji o rozgrywkach i decyzjach Organizatorów jest strona internetowa www.powiatmyszkowski.pl oraz wiadomości e-mail rozsyłane przez Organizatora na adresy kontaktowe podane przy zgłoszeniu drużyn.
3.4 Rozgrywki będą przeprowadzone systemem każdy z każdym.
3.5  Na stronie internetowej określonej w punkcie 3.4 na bieżąco będą publikowane wyniki spotkań.

3.6 Drużyna występuje w jednolitych strojach z numerami na koszulkach oraz w obuwiu halowym

4. O kolejności w lidze decydować będą:

4.1 zdobyte punkty

4.2 wyniki bezpośredniego meczu

4.3 różnica bramek

4.4 większa ilość zdobytych bramek

4.5. mniejsza ilość straconych bramek
5. Zwycięstwo przyznaje się za 3 punkty, za remis 1 punkt, za walkower 3 punkty i 3:0 w bramkach.

6. Obowiązują ogólne przepisy gry w piłkę nożną z następującymi wyjątkami:

6.1 drużyny występują w 5-osobowych składach

6.2 lista zgłoszeń może zawierać maksymalnie 12 zawodników

6.3 mecz może zostać rozegrany wyłącznie przy pełnych składach drużyn

6.4 czas gry wynosi 2x10 minut z 1-minutową przerwą.

6.5 nie obowiązuje przepis o spalonym

6.6 rzuty karne są wykonywane z odległości 7 metrów

6.7 rzuty rożne i z autu wykonywane są nogą, zawodnik drużyny przeciwnej musi zachować odległość 3 metrów od piłki (czas na wykonanie 4 sekundy)

6.8 rzut wolny – odległość zawodnika drużyny przeciwnej 3 metry

6.9 obowiązuje zakaz gry wślizgiem, gra ma charakter gry bezkontaktowej

6.10 wznowienie gry przez bramkarza jest wykonywane ręką poza pole karne (czas 4 sekundy)

7. Wszystkie rzuty wolne są bezpośrednie:

7.1 Rzut wolny bezpośredni zostaje przyznany drużynie jeżeli przeciwnik:

a) kopie lub usiłuje kopać zawodnika

b) podstawi nogę i spowoduje upadek zawodnika

c) popycha, skacze na zawodnika

d) usiłuje lub uderzy zawodnika

e) gra wślizgiem

f) rozmyślnie zagra ręką

8. Bramka zostaje uznana z akcji lub bezpośrednio z rzutu wolnego

9. Ilość zmian jest nieograniczona
9.1 zmiany dokonywane są w systemie hokejowym, tj. zawodnik najpierw opuszcza boisko, dopiero wtedy wejść zmiennik
9.2 zmiany dokonywane są w środkowej strefie boiska w wyznaczonej strefie
10. Kary indywidualne:
10.1 zawodnik zostanie ukarany wykluczeniem 2-minutowym (żółta kartka) za: brutalną grę, niesportowe zachowanie, słowne demonstrowanie swego niezadowolenia, obraźliwe komentarze, celowe opóźnianie gry
10.2 zawodnik ukarany wraca na boisko, jeśli jego drużyna straci bramkę

10.3 otrzymanie drugiej żółtej kartki jest równoznaczne z otrzymaniem kartki czerwonej. Zawodnik taki opuszcza plac gry, na który już nie wraca, ale może wystąpić w kolejnym meczu.
11. Kary zespołowe:

11.1 Za wyjątkowo niesportowe zachowanie i rażące naruszanie regulaminu drużyna może zostać wykluczona z rozgrywek bez zwrotu wpisowego

12. Decyzje sędziego w czasie meczu są niepodważalne

13. Obowiązki i prawa Organizatorów:
Obowiązki:

13.1  Opracowanie terminarza rozgrywek.

13.2  Weryfikacja wyników spotkań.
13.3  Rozpatrywanie protestów zgłoszonych przez poszczególne zespoły.

13.4  Zapewnienie opieki medycznej oraz wezwanie w razie takiej potrzeby karetki pogotowia (nr tel. 112 lub 999).
13.5  Zapewnienie szatni wraz łazienkami.

13.6  Organizator oraz Sędzia mają prawo do sprawdzania i weryfikowania tożsamości zawodników przed oraz po meczu.

13.7  Organizator ma prawo wykluczyć z rozgrywek zawodnika lub drużynę, który/a w stosunku do Organizatora, sędziego, innych zawodników oraz kibiców zachowuje się w wybitnie niesportowy sposób oraz w jakikolwiek inny sposób utrudnia przeprowadzenie rozgrywek.
13.8  W kwestiach spornych rozstrzyga Organizator.
13.9  W przypadku wycofanie się drużyny z Ligi, Organizator nie zwraca dokonanej wpłaty, a wyniki zespołu są anulowane
14. Odpowiedzialność
14.1 Uczestnicy przystępując do rozgrywek w Halowej Lidze Piłki Nożnej, mają obowiązek ubezpieczyć się na własny koszt od następstw nieszczęśliwych wypadków.
 14.2 Uczestnicy przystępując do rozgrywek Ligi biorą w nich udział na własną odpowiedzialność, nie mają żadnych przeciwwskazań zdrowotnych do gry w piłkę nożną i nie będą wnosić do Organizatora rozgrywek żadnych roszczeń z tytułu uszczerbku na zdrowiu lub strat materialnych powstałych w wyniku udziału w Lidze.
14.3 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieszczęśliwe urazy lub wypadki związane z Ligą.
14.4 Każdy z kapitanów drużyn ponosi pełną odpowiedzialność za bezpieczeństwo jego drużyny i ewentualne szkody przez nią wyrządzone.
15 . Postanowienia końcowe
Regulamin ten został opracowany na potrzebę organizacji i prowadzenia rozgrywek Ligi Halowej Piłki Nożnej o Puchar Starosty Myszkowskiego i Zarządu Powiatu Myszkowskiego na hali sportowej przy LO w Myszkowie. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie po wcześniejszym powiadomieniu wszystkich kapitanów drużyn.
Organizator:

Powiat Myszkowski, LO Myszków
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